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 가. 채점 방법

   ○ 주관적 요소와 객관적인 요소로 구분하여 채점한다.

○ 각 모듈이 끝나면 채점 할 수 있다.

○ 심사장은 심사위원들을 조편성하여 주관적, 객관적 평가항목과 평가점수가 골고루 편성되어 

평가할 수 있도록 한다.

○ 객관적 평가항목은 심사위원의 전원 합의채점으로, 주관적 평가항목은 중간혼용 채점방식으

로 한다.

○ 채점은 과제출제위원이 정한 채점기준에 의하며, 채점기준은 경기집행 및 심사채점에 지장이 없

는 범위 내에서 심사장을 포함한 심사위원 전원 합의에 의해, 채점실시 전에 공개할 수 있다.

○ 기타 채점과 관련된 사항은 기능경기대회 관리규칙에서 정한 바에 의한다.

 나. 주요 채점 항목별 배점기준

모듈 평가 구분
배점

(모듈 종료 후)

A  기획서 및 템플릿(TEMPLATE) 디자인 8

B  애니메이션(ANIMATION) 8

C  Front-end 구현1(코딩) 16

D  Front-end 구현2(등록) 14

E  Back-end 구현 54

종합 배점 합계 100

    ※ 세부채점항목은 과제에 따라 출제위원이 제시한 채점기준으로 변경될 수 있다.
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다. 주관적 채점항목 배점등급

 ○ 채점항목별 배점을 10등급제를 적용하여 채점하고 배점비율에 따라 득점을 환산하여 합산한다.

순번 등              급 배   점 비     고

1 만점 (perfect) 10

2 대단히 좋다 (very good) 9

3 잘됐다 (good) 8

4 비교적 좋다 (rather good) 7

5 충분하다 (sufficient) 6

6 보통정도다 (medium) 5

7 약간 잘못됐다 (weak) 4

8 잘못됐다 (insufficient) 3

9 아주 나쁘다 (very bad) 2

10 “0” (zero) 1

 라. 세부항목별 채점기준(모듈별 종료 후)

  ○ 모듈A : 주관적 채점 : 기획서 및 Template Design

 

  ○ 모듈A : 객관적 채점 : 기획서 및 Template Design
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  ○ 모듈B : 주관적 채점 : 애니메이션

   ○ 모듈B : 객관적 채점 : 애니메이션

 ○ 모듈C : 객관적 채점 : front-end 구현1(코딩)

○ 모듈D : 주관적 채점 : front-end 구현2(등록)
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 ○ 모듈D : 객관적 채점 : front-end 구현2(등록)

   ○ 모듈 E: 객관적 채점 :　back-end 구현
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